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【說明書】 

主題：訓練英文單字 APP 

一、主題發想 

對台灣人來說，英文通常都是天書，因而求學階段許多人就選擇放棄英文的學習了，

然而台灣為海島型國家，走出去甚至是走上國際的舞台是無可避免的，因此台灣各類企

業大多會規劃走向國際化，進而要求員工或是剛要進入職場的新鮮人的英文能力，畢竟

現在的大環境英文還是全球共通的語言，而英文程度要有所成長，基本的單字與句型就

成為相當重要關鍵了，因此本研所設計的 APP 就是想以簡單的測驗遊戲作為發想，藉以

訓練使用者的單字及句型，從認字、拼字到選擇句型為主，結合現代社會常用的手機 APP，

讓有意願訓練自己英文基礎的人有多一種選擇。 

 

二、主題目的 

1. 透過認字遊戲、拼字遊戲與單字練習讓使用者培養基礎英文能力的 APP。 

2. 讓使用者透過遊戲與練習，選擇及判斷，瞭解程式判斷原理。 

3. 在一定的範圍內，投資自己，讓自己更有競爭力。 

 

三、本系統特色 

   1.本系統使用 AI2 程式。 

   2.利用程式來匯入單字、圖片及句型文檔，分別製作成認字與拼字遊戲。 

3.透過圖片或是敘述顯示是否正確。 
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四、系統導覽地圖 
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五、系統展示 

Step 1  

安裝 APP後圖示 

 

 

Step 2  

點開後主畫面如後 
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Step 3  

點選「認字遊戲」，顯示畫面如後 

 

 

Step 4  

點選「Start」，後遊戲畫面如後 

點選「Ruturn」後回主畫面 
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Step 5  

點選「拼字遊戲」後遊戲畫面 

點選「開始」按鍵後，遊戲開始 

  

 

Step 6  

點選「拼字學習」 

可選擇「單字學習」或是「句型學習」 
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Step 7  

點選「說明」，介紹製作 APP緣由與製作團隊 

   

 

六、討論與結論 

 本研究開發了兔寶寶玩英文 APP，期望以較為輕鬆好玩的方式讓想提升英文單字量的使

用者，可以透過簡易遊戲的方式逐步學習，也加上了自我學習的單字片語資料庫結合發音，

讓使用者能進階驗收學習成效。 

 使用者先從認字遊戲開始，本 APP 系統呈現英文單字，使用者則從眾多圖片選出正確的

圖片，另外更進一步的提升難度，英文拼字遊戲中，則是提供中文單字讓使用者拼出字來，

最後是提供單字與片語練習資料庫，供進階使用者擴展個人單字片語資料量，配合上發音系

統可有效的了解讀法，避免會看不會讀的窘境。 

 在本次研發 APP 系統時，遭遇了許多不一樣的困難點，有對 AI2 設計畫面的不了解，對

於程式語法順序與架構的規則不順，更有思考方向與實際研發的差異性問題，透過這樣的自

主研發，給了我們更多思考的空間，如何克服陣列、判斷、迴圈、選擇與兼顧畫面親切感，

預先設定的目標與方式，在面臨困難點的時候，是選擇變更目標以完成系統還是選擇以其他

的模式克服困難，在系統初略完成的當下，還思考著是不是可以，保留其擴充性或是更進一

步能透過其他方式，如 WIFI，4G 網路等擴充其單字庫，雖然大略上完成了這次的研發，但

是也因為經歷了這次研發，讓自己更清楚其實這個系統還有再進一步的空間。 


